Руководство пользователя системой создания сайтов

с использованием системы администрирования SMARTIX
1. Для корректной и успешной работы системы администрирования SMARTIX необходимо чтобы на сервере было установлено следующее программное обеспечение:
- на сервере:


- Apache 1.13.хх и выше


- PHP 4.3.4. и выше


- MySQL 3.23.хх и выше


- Zend Optimizer 2.1.0 и выше

- у пользователя (разработчик, администратор)



- Browser IE 5.5  и выше (рекомендуется 6.0)
2. Возможная комплектность поставки дистрибутива:

(жирным отмечен обязательный элемент дистрибутива)
· визуальный редактор
· новости
· гостевая книга

· почтовая рассылка
· фотогаллерея

· голосование
3. Для разработки сайта на локальной машине Вы должны разархивировать полученный вами файл в папку, в которой планируется держать разрабатываемый проект. После распаковки будет построена обязательная структура папок и файлов.
.\

CMS
- папка содержащая папки и файлы непосредственно системы администрирования
CSS
- папка хранения файлов каскадных таблиц стилей
DLL
- папка содержащая библиотеки функций
FILES
- папка для хранения закачиваемых через визред файлов для последующего их скачивания
IMAGES
- папка хранения графических файлов для вывода сайта

EDITOR
- папка хранения графических файлов, закаченных через визред;


GALLERY
- папка хранения графических файлов фотогалереи 
JS
- папка хранения файлов наборов JS функций
SCRIPTS
- папка хранения скриптов тестового сайта
SYSTEM
- папка хранения файлов обеспечения внутреннего счетчика системы
TEMPLATES
- папка хранения различных вариантов шаблонов вывода данных на сайт
Следует помнить о том, что при переносе сайта на сервер заказчика, папкам указанным ниже, а также всем файлам, находящимся в этих папках и переносимых вместе с ними следует установить права полного доступа [777]: DLL, FILES, EDITOR, GALLERY.
При развертывании системы в папке GALLERY находятся файлы тестового сайта и файл-заглушка, выводимый в превью при отсутствии картинки (i_ZeroPreview.jpg). При использовании собственных скриптов вывода этот файл-заглушка вам не потребуется.
Все папки, выделенные жирным и италиком, являются обязательными к наличию, а также все файлы, находящиеся в папках, выделенных жирным. Отсутствие любого из них может привести как к некорректной работе системы администрирования, так и к полной остановке работы системы. Папки, не выделенные жирным, не обязательны к наличию. В них находятся файлы и скрипты, обслуживающие тестовый сайт, поставляемый в комплекте как образец использования. 
Для настройки системы администрирования Вам предоставлен файл с открытым кодом dll_Set.php, который находится в папке DLL. Состав констант этого файла будет описан чуть ниже. Все описанные константы должны обязательно присутствовать в этом файле и не быть пустыми. Если Вы решите использовать данный файл установок и при выводе данных на сайт, Вы можете дополнять его своими константами, но только ниже уже существующих.
Также важным моментом является следующий, если вы решите использовать  имеющиеся библиотеки встроенных функций (описания основных функций будут даны ниже) из папки DLL в своем выводе данных на сайт, то первым из подключаемых файлов должен быть файл dll_Page.php а вторым – dll_Set.php. После чего Вы можете подключать любые библиотеки и использовать их функции. Образец подключения будет отображен в тестовом варианте файла index.php, предоставляемом в дистрибутиве.
В папке TEMPLATES обязательным файлом (основной шаблон вывода) должен быть файл дистрибутива – tpl_Common.tpl. Обязательным элементом его структуры является первая строка в формате: <!—Наименование шаблона --> . Так как система визуального редактора позволяет различные страницы редактора выводить в различных шаблонах, то формирование списка шаблонов происходит на основании сканирования содержимого данной папки. Следовательно, в данной папке могут находиться только файлы других вариантов основных шаблонов, в указанном формате и с указанной структурой. Файлы других форматов и другой структуры не могут находиться в этой папке во избежание конфликтов системы администрирования. Создание подпапок в данной папке не запрещено. Файлы подшаблонов (шаблонов наполнения главного шаблона вывода) могут храниться в любой из подпапок созданной Вами в пределах допустимых зон.
4. Состав констант файла dll_Set.php 
error_reporting(0);




//Отключение ошибок PHP.1 - Вкл. 0 - Откл.

define("strDBHostName", "localhost");

// Сервер MySQL.

define("strDBUserName", "login"); 

// Имя пользователя к MySQL.

define("strDBPassword", "password");

// Пароль пользователя MySQL.

define("strDBName", "nameDataBase");
// Имя базы данных.

define("nTreeDeep",     5);



// Макс. глубина (папка в папке) дерева визреда

define("strHostName", "http://127.0.0.2/");
// Полное имя вашего сайта с поcледним слешем.
//Пример: http://www.yandex.ru/

define("nGMT", 0);




// смещение серверного времени от реального

// времени представления сайта (в часах)
5. Перед первым запуском системы администрирования следует создать БД, в которой будут храниться таблицы создаваемого проекта. Данные о доступе к созданной БД должны быть внесены в файл dll_Set.php до первого запуска системы администрирования, после чего произвести запуск системы администрирования. При загрузке системы автоматически будут созданы все необходимые таблицы для полноценной ее работы.  
6. Описание основного класса обработки шаблонов
Основным и очень удобным классом (по нашему мнению) является класс – clTemplate.
Он находится в файле – dll_Page.php и после подключения данной библиотеки может быть создан командой - $pTemplate = new clTemplate.
У него существуют два основных метода:
1) Первый метод, получив два параметра – путь к шаблону и глобальный массив заполнения меток шаблона – подставляет значения содержимого соответствующих элементов массива в одноименные метки шаблона и возвращает полученный макет (чаще всего в переменную).

$pTemplate->OnReturnFile($m_strPathFileTemplate,$m_arrVariables)
$m_strPathFileTemplate
- путь к файлу шаблона относительно скрипта вызова (включая имя файла шаблона)
$m_arrVariables

- глобальный массив меток заполнения шаблона  
2) Второй метод – это метод окончательного вывода шаблона на экран компьютера. В него также передаются два параметра – путь к основному шаблону вывода и глобальный массив заполнения меток шаблона – после чего, он выводит заполненный шаблон на экран компьютера.
$pTemplate->OnPrintFile($m_strPathFileTemplate,$m_arrVariables)

$m_strPathFileTemplate
- путь к файлу основного шаблона относительно скрипта вызова (включая имя файла шаблона)
$m_arrVariables

- глобальный массив меток заполнения шаблона  

7. Описание основных полезных функций, находящихся в файлах библиотек функций
1) Функция   OnMySQLQuery  для работы с сервером баз данных MySQL находится в файле dll_MySQL.php и становится доступна после подключения данного файла. Функция принимает в себя два параметра:

$m_strSQLString
- строка SQL команды,

$m_nAction

- число, режим  исполнения функции ().

Список режимов выполнения:

0 - Открыть соединение.

1 - Открыть соединение, выполнить команду, закрыть соединение.

2 - Открыть соединение, выполнить командую, соединение не закрывать
3 - Выполнить команду по ранее созданному и не закрытому соединению.

4 - Выполнить команду по ранее открытому соединению и закрыть его;

5 - Закрыть ранее открытое соединение без выполнения команды.

Константы strDBHostName, strDBUserName, strDBPassword, strDBName в файле dll_Set.php должны быть определены, а сам файл подключен до вызова функции. 

  
Пример вызова:
OnMySQLQuery($m_strSQLString, $m_nAction);

При всех режимах исполнения кроме 0 и 5 – функция возвращает значении, получаемое от стандартной функции PHP mysql_query(), по исполнению полученной строки.
2) Функция GMTime() находится в файле dll_Time.php и становится доступна после подключения данного файла. Функция аналогична стандартной функции PHP time(), которая возвращает время установленной на сервере в формате timestamp, только со смещением по времени относительно сервера, установленном в константе nGMT файла dll_Set.php.
3) Функция OnMailEx() находится в файле dll_Mail.php и производит отправку писем с HTML форматированием практически аналогично стандартной функции PHP mail(), с одним отличием – она умеет отправлять прикрепленные файлы.
Функция принимает пять параметров. Четыре из них обязательны: адрес получателя, адрес отправителя, тема письма и тело письма. Пятый параметр - необязателен: В нем можно указать файл/файлы для присоединения к письму. Если надо прикрепить несколько файлов, то нужно разделить их знаком - |. При удачной отправке функция возвращает TRUE, а при неудачной – FALSE.
Пример использования:

OnMailEx("to@mail.com","from@mail.com","Тема","HTML <b>text</b>","c:/file1.zip|c:/file2.jpg")

4) Функция проверки корректности написания электронного адреса OnValidateMail($m_strEmail) находится в файле dll_String.php. Возвращает TRUE, если адрес корректный или FALSE, если адрес не совпадает с шаблоном (name@host.ru или name@subhost.host.ru)

5) Функция проверки корректности набора адреса ссылки OnValidateLink($m_strLink) находится в файле dll_String.php. Возвращает TRUE, если ссылка корректна или FALSE, если ссылка не совпадает с шаблономи (http://www.domain.ru - http://domain.ru – https://www.domain.ru – https://domain.ru – ftp://www.domain.ru – ftp://domain.ru). В шаблонах допустимо включение субдоменов.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Следует помнить о том, что все текстовые поля в системе администрирования проходят обработку функцией PHP addslashes(), следовательно, при выводе этих полей на сайте следует предварительно их обрабатывать обратной функцией stripslashes().
8. Структура таблиц используемых в системе с описание полей
Таблица визуального редактора (cms_documents):
	ID
	int(11)
	Уникальный индекс записи

	objName
	varchar(50)
	Наименование папки/документа

	objParent
	int(11)
	Индекс родителя

	pageContent
	mediumtext
	Содержимое документа

	objType
	int(1)
	Тип записи (0 – папка / 1 – документ)

	pageKeywords
	varchar(255)
	Кейворды для метатегов

	pageDescription
	varchar(255)
	Дескрипшн для метатегов

	nPublished
	int(1)
	Отображение данных (1 – да / 0 – нет)

	objTemplate
	varchar(20)
	Имя файла основного шаблона (только для документов)

	objPassword
	varchar(10)
	Пароль доступа к странице (устанавливает администратор)



Таблица новостей (cms_news)
	ID
	int(11)
	Уникальный индекс записи

	addDate
	int(10)
	Дата попадания новости в таблицу (timestamp)

	newsShort
	text
	Анонс новости

	newsFull
	text
	Новость

	nPublished
	int(1)
	Отображение данных (1 – да / 0 – нет)

	newsHeader
	varchar(100)
	Заголовок новости

	nArchive
	int(1)
	Отображение на первой странице сайта (1 – нет / 0 – да)



Таблица гостевой книги (cms_guestbook)
	ID
	int(10) 
	Уникальный индекс записи

	userName
	varchar(50)
	Имя клиента приславшего сообщение

	userEmail
	varchar(50)
	Email клиента приславшего сообщение

	addDate
	int(10)
	Дата попадания сообщения в таблицу (timestamp)

	userIP
	varchar(15)
	IP клиента приславшего сообщение (000.000.000.000)

	nPublished
	int(1)
	Отображение данных (1 – да / 0 – нет)

	Message
	text
	Сообщение клиента

	Answer
	text
	Ответ администратора


Таблица почтовой рассылки (cms_maillist)
	ID
	int(10) 
	Уникальный индекс записи

	userEmail
	varchar(50)
	Email для рассылки

	nActive
	int(10)
	Статус адреса (1 – подписан / 0 - отписан)


Таблица фотогалереи (cms_gallery_simple)

	ID
	int(11)
	Уникальный индекс записи

	imgThumbnail
	varchar(20)
	Иия файла превью

	imgFile
	varchar(20)
	Имя полноразмерного файла

	addDate
	int(10)
	Дата попадания сообщения в таблицу (timestamp)

	imgDescription
	text
	Коаткое описание фото

	nPublished
	int(1)
	Отображение данных (1 – да / 0 – нет)


Таблицы голосования 
(cms_vote_questions) таблица вопросов
	
ID
	int(10)
	Уникальный индекс записи

	strQuestion
	varchar(254)
	Сам вопрос

	nAnswers
	int(7)
	Количество возможных ответов

	nType
	int(1)
	Тип ответа (0 – одиночный / 1 - множественный)

	nActive
	int(1)
	Активный опрос

	nUserAnswer
	int(1)
	Возможность дать собственный ответ (0 – нет / 1 - да)


(cms_vote_ips) таблица для контроля за уникальностью ответов
	strIP
	int(11)
	IP отвечающего в формате ip2long(IP)

	nQuestionID
	int(10)
	ID вопроса из таблицы cms_vote_questions


(cms_vote_answers) таблица возможных ответов на вопрос
	ID
	Int(10)
	Уникальный индекс записи

	strAnswer
	varchar(254)
	Ответ

	nVoted
	Int(10)
	Количество данного ответа на вопрос

	nQuestionID
	int(10)
	ID вопроса из таблицы  cms_vote_questions  к которому привязан ответ 

	strIP
	int(11)
	IP дающего собственный ответ в формате ip2long(IP)


(cms_settings) таблица настроек системы
	strProperty
	varchar(20)
	Метка свойства

	strValue
	text
	Значение свойства



Состав настроек:
	

Имя метки
	Описание
	Значение

	st_titleName
	Заголовок сайта
	Текст

	st_pageKeywords
	Ключевые слова
	Текст

	st_pageDescription
	Описание сайта
	Текст

	st_adminEmail
	E-Mail администатора
	domen@host.ext

	st_emailMessage
	Текст после отправки E-Mail
	Текст

	st_copyInfo
	Копирайт: Текст
	Текст

	st_copyAdress
	Копирайт: Адрес
	http://www.domen.ext

	st_copyCompany
	Копирайт: Компания
	Текст

	st_timeOut
	Время простоя системы (минуты)
	По умолчанию 20 мин

	st_recOnPage
	Записей на странице
	По умолчанию 20 записей



Использование этих настроек можно посмотреть в коде тестового сайта.
9. Встроенный счетчик
В системе администрирования предусмотрен достаточно информативный блок статистики, черпающий информацию с помощью собственного счетчика системы. Скрипты обработки счетчика и БД статичной информации находится в папке SYSTEM. Если вам необходима эта статистика, то вам следует разместить код счетчика (указан ниже) в любом месте шаблона страницы вывода. Если вы захотите получать статистику без отображения счетчика на странице, то Вам следует в коде счетчика установить размеры его в 1 px (width=1 height=1). Если вы решите отображать счетчик, но цветовая гамма отображения вас не устраивает, вы можете изменить ее в файле IMAGES\i_Counter.png, не меняя размеров самого файла. Следует помнить о том, что визуальное отображение счетчика возможно только при подключенной библиотеке PHP GD2.

10. Права на страницы
Модуль в блоке администрирования предназначен для разработчика. В нем, после ввода ключевого слова, вы попадаете в таблицу папок и документов, созданных в визуальном редакторе. Здесь вы можете установить определенные права, как на папки, так и на документы, для того чтобы в дальнейшем пользователи сайта не могли случайно удалить те разделы и документы сайта, которые по вашему замыслу не должны быть удалены ни при каких условиях.

Возможные варианты: 



Добавление (можно):





- все (только для папок)




- папки (только для папок)




- документы (только для папок)




- ничего (для папок и документов)


Удаление:





- можно




- нельзя


Редактирование (можно):





- ничего (для папок и документов)





- имя (только для папок)





- имя и текст (для документов)





- только текст (для  документов)


Ключевое слово для разработчиков на локальных машинах - «verygood». При работе в Интернете, каждый зарегистрированный адрес получает свой уникальный ключ, который сообщается разработчику в момент регистрации адреса в системе.
11. Смена пароля

Контрольное слово для входа в раздел смены логина и пароля – «berkut».
Получив систему в свое распоряжение, пользователь может сменить логин и пароль разработчика на свои собственные, чем закроет доступ всем (в том числе и разработчику) к системе администрирования.
12. Условия работы системы
Для работы на локальной машине (разработка) системе не требуется регистрация и при этом разработчику доступны все разделы комплектации системы. При установке системы на сервер в Интернете, разработчику следует получить ключ активации у распространителя и закачать его по требованию системы.
13. Запуск системы администрирования сайта
Для того чтобы запустить систему администрирования следует в строке браузера дать следующую команду:  http://hosting.dom/cms/
14. Тестовый сайт и его составляющие
Для того чтобы вы могли посмотреть систему в действии в целом – как блок администрирования сайта, так и вывод вносимой информации – вместе с системой администрирования сразу распаковываются папки, в которых находятся необходимые для этого файлы. В корне распакованной структуры находится дамп структуры и содержимого БД тестового сайта. Если вы хотите посмотреть  работу тестового сайта, вам следует внести содержимое этого файла в определенную вами БД, после чего настроить файл dll_Set.php, который находится в папке DLL, и запустить файл index.php.
15. Создание необходимых таблиц

Создание необходимых таблиц в определенной к использованию вами БД происходит автоматически при первом запуске системы администрирования. Если такие таблицы уже существуют в БД, они не перезаписываются.
16. Закачка файлов на сервер
!!! Файлы, находящиеся в папках CMS, DLL и SYSTEM следует закачивать на сервер через FTP-клиент обязательно в бинарном режиме. !!!
17. Дополнительно
<script language='JavaScript'>


function ReturnString(string) {return string.replace(/&/g,'~');}


strJavascript = navigator.javaEnabled();


strColor      = screen.colorDepth;


strResolution = screen.width+"x"+screen.height;


strCookie     = navigator.cookieEnabled;


strPage       = ReturnString(''+document.location);


document.writeln("<img src='system/md_Counter.php?page="+strPage+"&cookie="+strCookie+"&resolution="+strResolution+"&color="+strColor+"&javascript="+strJavascript+"' width='88' height='31' alt='SLAY`ee`Ks Special Counter'>");


</script>








